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TEETONKA

E IL SOGNO DI LUCE

ANTEFATTO

a sempre € noto che gli umani rappresentano la razza dominante delle terre di confine, rari sono i

racconti in cui si narra di incontri e scambi culturali con altre popolazioni come ad esempio Elfi o

Nani. La ragione degli scarsi contatti con le razze non umane ¢ la ferocia e la dedizione nella
persecuzione che l'ordine del Sacro Fuoco ha operato verso chiunque potesse essere percepito come
minaccia sin da tempi antichi. Un gruppo solo in parte noto agli umani e quello delle tribu di Mezzorchi, che
popolano zone limitrofe delle terre di confine, lontane dalle problematiche di quest'ultime, e di cui si sa
non molto, se non che risiedono nelle terre del Triarkar insieme ad altre popolazioni di umani incolti e
barbari. Ma i Mezzorchi non sono che una razza ibrida, e poche storie si conoscono dei loro antenati piu
misteriosi: gli Orchi.

ari sono in effetti gli scritti che parlano di usi e costumi orcheschi oppure di storie o leggende ad

essi collegati. Cid nonostante alcuni manoscritti narrano di una popolazione nativa delle Terre di

Confine, creature organizzate in gruppi tribali, dalla caratteristica pelle scura, con orecchie a punta
e zanne molto pronunciate chiome nere e lunghe spesso con acconciature a treccia, pitture e tatuaggi.
Secondo alcuni essi sono gli originali nativi delle Terre di Confine: prima ancora che I'Hurmetal dilaniasse
gueste terre, prima ancora che gli umani le governassero, essi vivevano pacificamente seguendo i loro usi e
costumi e convivendo con le altre razze in armonia secondo le leggi della natura. Si narra che una grande
tribu di Orchi, forse tra le ultime esistenti, si sia mossa verso le zone nord occidentali delle Terre di Confine,
lontane e fuori dalle questioni di queste.

enerazione dopo generazione le tribl hanno sempre avuto un Capo e uno Sciamano. Il figlio del

precedente capo tribu sfida nella lotta a mani nude tutti gli altri giovani orchi e se riesce a

sconfiggerli si guadagna il titolo di Capo e il rispetto di tutta la tribu. Lo sciamano invece, quando
capisce che la sua vita sta giungendo al termine, sceglie il suo successore. Il giovane orco predestinato viene
sottoposto ad una prova pericolosamente mortale. Se sopravvive comincia un addestramento segreto che
dura diversi anni e che lo portera a raggiungere le competenze necessarie per succedere lo sciamano
precedente dopo la morte. Cosi per essere pronto ad assumere il suo ruolo di sciamano e guida spirituale
della tribu dei Gaol Teetonka tradotto in comune come “Parla troppo” ha seguito, come tutti i suoi
predecessori, con precisione tutti i passi e le cerimonie tradizionali...

Continua a leggere il modulo Gaol per 'ambientazione Fantasy
HURIIME+AL sul nostro sito e vieni a giocare dal vivo la tua avventura.
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TEETONKA, VIENI,
AVVICINATI, E FINALMENTE
GIUNTO IL MOMENTO
DI CAVALCARE IL
SOGNO DI LUCE E
CAMMINARE INSIEME
NEL MONDO DEGLI
SPIRITI

MAESTRO SIETE SICURO...

CIOE LO SCORSO PLENILUNIO
STAVATE PER MORIRE E CHI MUORE
MENTRE £ NEL SO&NO Ol LUCE
NON RIPOSERA MAI
NELLA PACE DEL PROPRIO
CORPO!

TEETONKA, TEETONKA
TUA MADRE AVEVA
PROPRIO RAGIONE...
PARLI TROPPO.
ADESSO INIZIAMO E
STAVOLTA RESTA
CONCENTRATO SE NON
VUOI CONDANNARE IL
TUO POVERO MAESTRO
A VAGARE PER L'ETERNITA
NEL SO&NO DI LUCE.




MA MAESTRO,
OGGl E LA FESTA
DI MEZZO INVERNO
NON POSSIAMO
FESTEGGIARE
CON G&LI ALTRL...
E POI RAYEN HA
PREPARATO IL SUO
ARROSTO DI

CINGHIALE ALLE MELE...

E POI FORSE Cl DEVE
ESSERE STATO UN
ERRORE: MAHKAH
£ MOLTO PIl BRAVO
DI ME A VIAGGIARE
NEL SO&NO DI LUCE...
E POI L'ULTIMA VOLTA
£ STATO TERRIBILE
QUELLE VISIONI
NON POSSONO
ESSERE REALL..
E POL...

BASTA TEETONKA,
/ PARLI TROPPO. ENAPAY HA
SCELTO TE... CERTO PER MOTIVI
CHE ANCORA MI SFUEEONO
MA HA SCELTO TE!
ORA PREPARATI
ED INIZIAMO.

VILLAGGIO 6AOL. TEETONKA, IL DISCEPOLO

DEL GRANDE LIWANLU... PER QUANDO DI SCARSO
TALENTO IL VENERABILE ENAPAY, IL CORVO A TRE
OCCHI SEMBRA AVERLO PRESCELTO COME IL
PROSSIMO GRANDE SCIAMANO DELLA TRIBLI.




CONCENTRATI TEEKONTA
CONCENTRATI
STAVOLTA DEVI ARRIVARE
FINO IN FONDO,
NON LASCIARTI
DISTRARRE, NIENTE
ERPEALE.

CONCENTRATI
TEETONKA,
CONCENTRATI
E RILASSATIL...

..NIENTE £
REALE E
TUTTO €

ILLUZIONE,

ETLOTO &
REALTA

NEL SOENO
Ol LUCE

ECCO CHE TEETONKA INIZIA A FAR SCORRERE IL SANGUE
UN SACRIFICIO INDISPENSABILE PER ENTRARE NEL
SOEGNO DI LUCE: IL SACRO REAME DEGLI SPIRITI E DEGLI DEL...

... NON RESISTERE AL
SOEGNO DI LUCE,
NON OPPORTI,
FLUISCI CON &L
SPIRITI!

...UIN MONDO
DI SOENI,
TERRORI
E PERICOLI,
UN MONDO
Ol ILLUSIONI
E DI VERITA,
UN MONDO
Dl RICORDI
E PRESAGI.
UN MONDO
Ol AGONIA
E Ol PACE:
IL SO6NO
Dl LLCE...




TEETONKA,
RESTA CON NOI
DIVERRAI
IMBATTIBILE,
TI INSEEGNEREMO
TUTTI I NOSTRI
SEGRETI.
NON ANDARE,
RESTA...

= I
TEETONKA, QUANTE ...LIN MONDO DI PROMESSE...
VOLTE DEVO RIPETERTI Ol »

NON ALLONTANARTI DA
SOLO. LA FORESTA K r ‘

£ PERICOLOSA... \

TEETONKA, FAI
IL B8RAVO GAOL,
DA’ RETTA A TUO

ORA TEETONKA

VATTI A LAVARE:

LA CENA E QUASI
PRONTA...

TEETONKA
CHE C'E IL. TUO
PIATTO
PREFERITO
CAVOLO E
OCCHI DI

NON SIETE
REALL.. SIETE
MORTI! DEVO

CONTINUARE NEL
SOEGNO DI LUCE.



=~

*HURMENO. LE NEBBIE VI
DIVORERANNO - MORIRETE TUTTI
ARRENDETEVI - SIETE SPACCIATI.

TEETONKA, € ORA DI
TORNARE ALLA REALTA.
TEETONKA, E ORA DI PARTIRE
TEETONKA , IL PERICOLO
GIUNGE DA EST...




TEETONKA
SVEGLIATI,
LE NEBRIE,
SVEGLIATI!

DPENTUCEATA UCIDE N
=\ TOATE CELELALTE!!

P
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L | ..UN MONDO DI PRESAGI.



.. MOSTRL...
..LE NEBBIE... EST...
MMMHH... NON C'E TEMPO...
NON C'E TEMPO!!!

MAESTRO!

OH NO IL MAESTRO,
STAVOLTA SARA
RIMASTO
INTRAPPOLATO
NEL SO&NO
Ol LUCE.

MA... MA...
STA SOLO...

.. GNAM... GNAM. . 2 DORMENDO...
BASTA MAIALE CON A Ol NLIOVO!
LE MELE... BASTA... "




ENAPAY Cl HA AWERTITO o DOBBIAND) MARDARE
COSE TERRIBILI STANNO ARRIVANDO, HRA SQLADRA 20 E 2T
DOBBIAMO PREPARARCI, STRANI FIEE CARIEE COBA STA
PELLEGRIGIA: NON POSSIAMO ACCADENDO! £ L'UINICA
IGNORARE QUESTI PRESAEI... NOSTRA SALVEZZA

MA STA
DICENDO
SuL SerIO?

PELLEGRIGIAP
POVERI NOI!

BASTA TEETONKA
COS| SPAVENTI TUTTI.
SMETTILA DI PERDERE
TEMPO E AIUTACI COL
RACCOLTO: L'INVERNO

STA ARRIVANDO!

- 3
\Z 7 SALALI NON Tl PREOCCUPARE —
/’ SECONDO ME TEETONKA STA NN o

15

ESAGERANDO... j | Ag% -
COME AL SOLITO - ek
PARLA TROPPO. !




QENIM <l HU Al
3IKAPAR, MOR!

*HURMENO: LE NEBBIE STANNO ARRIVANDO
NON AVRETE SCAMPO, MORIRETE! - FINE

i
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RUOLO VIVO

CHI SIAMQ?

Siamo un gruppo di persone che ha deciso di esprimere le proprie idee attraverso
il gioco di ruolo dal vivo, di sperimentare nuove forme e nuovi modi di giocare e
di far conoscere queste idee e questi nuovi modi a chiunque. Il nostro scopo é
quello di divertire, di divertirci e con il divertimento narrare le nostre storie e far
partecipare altre persone alle nostre “scoperte”.

COSA FACCIAMOQ?

L’associazione i Vicoli di Malastrana, piu nota con I’acronimo iVdM, organizza
giochi di ruolo dal vivo prevalentemente nell’entroterra abruzzese. Oltre a
classici eventi Fantasy con ambientazione Hurmetal si occupa anche di live
storici e sperimentali.

Per saperne di piu [VDM.IT
sul Web o su Facebook
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