
  



 

 

a sempre è noto che gli umani rappresentano la razza dominante delle terre di confine, rari sono i 

racconti in cui si narra di incontri e scambi culturali con altre popolazioni come ad esempio Elfi o 

Nani. La ragione degli scarsi contatti con le razze non umane è la ferocia e la dedizione nella 

persecuzione che l'ordine del Sacro Fuoco ha operato verso chiunque potesse essere percepito come 

minaccia sin da tempi antichi. Un gruppo solo in parte noto agli umani è quello delle tribù di Mezzorchi, che 

popolano zone limitrofe delle terre di confine, lontane dalle problematiche di quest'ultime, e di cui si sa 

non molto, se non che risiedono nelle terre del Triarkar insieme ad altre popolazioni di umani incolti e 

barbari. Ma i Mezzorchi non sono che una razza ibrida, e poche storie si conoscono dei loro antenati più 

misteriosi: gli Orchi. 

ari sono in effetti gli scritti che parlano di usi e costumi orcheschi oppure di storie o leggende ad 

essi collegati. Ciò nonostante alcuni manoscritti narrano di una popolazione nativa delle Terre di 

Confine, creature organizzate in gruppi tribali, dalla caratteristica pelle scura, con orecchie a punta 

e zanne molto pronunciate chiome nere e lunghe spesso con acconciature a treccia, pitture e tatuaggi. 

Secondo alcuni essi sono gli originali nativi delle Terre di Confine: prima ancora che l'Hurmetal dilaniasse 

queste terre, prima ancora che gli umani le governassero, essi vivevano pacificamente seguendo i loro usi e 

costumi e convivendo con le altre razze in armonia secondo le leggi della natura. Si narra che una grande 

tribù di Orchi, forse tra le ultime esistenti, si sia mossa verso le zone nord occidentali delle Terre di Confine, 

lontane e fuori dalle questioni di queste.  

enerazione dopo generazione le tribù hanno sempre avuto un Capo e uno Sciamano. Il figlio del 

precedente capo tribù sfida nella lotta a mani nude tutti gli altri giovani orchi e se riesce a 

sconfiggerli si guadagna il titolo di Capo e il rispetto di tutta la tribù. Lo sciamano invece, quando 

capisce che la sua vita sta giungendo al termine, sceglie il suo successore. Il giovane orco predestinato viene 

sottoposto ad una prova pericolosamente mortale. Se sopravvive comincia un addestramento segreto che 

dura diversi anni e che lo porterà a raggiungere le competenze necessarie per succedere lo sciamano 

precedente dopo la morte. Così per essere pronto ad assumere il suo ruolo di sciamano e guida spirituale 

della tribù dei Gaol Teetonka tradotto in comune come “Parla troppo” ha seguito, come tutti i suoi 

predecessori, con precisione tutti i passi e le cerimonie tradizionali…  

 

Continua a leggere il modulo Gaol per l’ambientazione Fantasy 

Hurmetal sul nostro sito e vieni a giocare dal vivo la tua avventura.  
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Siamo un gruppo di persone che ha deciso di esprimere le proprie idee attraverso 

il gioco di ruolo dal vivo, di sperimentare nuove forme e nuovi modi di giocare e 

di far conoscere queste idee e questi nuovi modi a chiunque. Il nostro scopo è 

quello di divertire, di divertirci  e con il divertimento narrare le nostre storie e far 

partecipare altre persone alle nostre “scoperte”. 

 

L’associazione i Vicoli di Malastrana, più nota con l’acronimo iVdM, organizza 

giochi di ruolo dal vivo prevalentemente nell’entroterra abruzzese. Oltre a 

classici eventi Fantasy con ambientazione Hurmetal si occupa anche di live 

storici e sperimentali. 
 

 

Per saperne di più  

sul Web o su Facebook 
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