Q,!L\T* 2 N, 5

. Y S L % T S !

Nome e Cognome
Nome del Personaggio
Umana
26 Maschio
Via della Guerra
Addestramento Militare - Usare armature di metallo
Es. impulsivo o razionale, agisce d'istinto o riflette, ecc.

Es. legato ad esempio alla societa, alla religione, ecc.

Es. come si comporta con gli altri e con le classi dominanti, ecc.

Es. illuminazione religiosa, lutti, ecc.

Es. diventare un guerriero, diventare ricco, imparare la magia, ecc.
1

Es. denaro, donne, gloria, ecc.

Es. credenze, culto, valori, ecc.

in breve tempo (pochi anni) ad esempio vendicare un torto, recuperare un oggetto, ecc.

Descrizione generale in forma narrativa (facoltativa)

Note Generali sul Personaggio
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Nessuno +0pf
Nessuno +0pf
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Siamo un di che ha deciso di le proprie idee

il gioco di ruolo dal vivo, di nuove forme e
nuovi modi di e di far queste idee e questi nuovi
modi a Il nostro scopo ¢ w di e
con il narrare le nostre storie e far altrej
allenostre

i Vicoli di pitt nota con .
di ruolo dal vivo

Oltre a classici eventi con

Hurmetal si occupa anche di live storicies
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sul Web o su Facebook .
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