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Arti e Mestieri

Nelle “Terre di Confine” molti sono i mestieri praticati e diversificati i loro
vantaggi. In questo compendio ci occuperemo di tutti coloro che sono in
grado di creare con le proprie mani qualcosa. Per realizzare qualsiasi tipo di
prodotto & necessario un Laboratorio, Privato o Commerciale. Ogni
oggetto realizzato puo essere liberamente venduto in gioco per ricavarne dei
vantaggi. Si considera che fra un live e I'altro ogni personaggio guadagni a
sufficienza per mangiare, dormire e svagarsi senza riuscire a mettere nulla da
parte; da questa regola sono esclusi coloro che posseggono ed utilizzano un
Laboratorio Commerciale di qualsiasi tipo. I Laboratori rappresentano un
insieme di oggetti necessari alla realizzazione di manufatti, sia magici che

non.




S g Bl A 0 T A B

Ogni Laboratorio puo essere di due tipi, Privato oppure Commerciale.

Un Laboratorio Privato prevede il necessario per realizzare oggetti,
pozioni e quanto altro senza riuscire pero a produrne un gran quantitativo,

ovvero solo per uso privato.

Un Laboratorio Commerciale ¢ invece costituito da una attrezzatura di
eccellenza che permette una realizzazione su grande scala di oggetti tale da

poter poi iniziarne un commercio.

Il laboratorio privato ¢ trasportabile e puo essere utilizzato ovunque basta
che vi venga dedicato il tempo necessario. Il laboratorio commerciale NON
¢ trasportabile, & una vera e propria bottega situata in un preciso luogo
(citta, paese, monastero, ecc... ). Tutti coloro che hanno un laboratorio
commerciale hanno in omaggio il laboratorio privato corrispondente.

In termini di gioco coloro che hanno la giusta COMPETENZA e
possiedono un Laboratorio Privato possono realizzare mensilmente un
numero limitato di oggetti; chi invece possiede un Laboratorio
Commerciale puo realizzare mensilmente un numero di oggetti maggiore,
da utilizzare poi in gioco, oppure ottenere un guadagno variabile a seconda
del tipo di laboratorio. Ogni mese dedicato all’utilizzo del laboratorio da questi

vantaggi.

I tempi di realizzazione, che verranno di seguito citati, sono molto lunghi
perché si considera che il personaggio svolga anche altre attivita per
guadagnarsi da vivere. Coloro che possiedono un laboratorio e la giusta abilita
per realizzare qualcosa pagano solo i costi dei materiali. A seconda dei casi

questi costi vanno intesi come spesa effettiva per acquistare gli ingredienti
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necessari (es. per le pozioni alchemiche) o come tempo tolto all’attivita

remunerativa e quindi denaro non guadagnato (es. l'erborista trova da sé le

erbe che servono come ingredienti per le sue pozioni, ma per farlo perde

alcune giornate del lavoro che usa per mantenersi).

Lab. artigianale =~ Costo
Commerciale 500
Privato 60
Lab. da alchimista Costo
Commerciale 1100
Privato 132

Lab. erboristico  Costo
Commerciale 400
Privato 48

Guadagno
15

Guadagno
2§

Guadagno
10
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Laboratorio Alchemico

Un laboratorio Alchemico permette la realizzazione di Pozioni
Alchemiche, Rune Arcane, Pergamene e Artefatti Magici in genere.
Nel “Compendio della Magia e della Fede” vengono ampiamente descritti
tutti gli Artefatti Magici, le Pozioni e le Pergamene normalmente
conosciute. Le abilita necessarie all'utilizzo di questo tipo di laboratorio

sono diverse a seconda di quello che si vuole realizzare:

CONOSCENZE:

+ Conoscenza Magia Arcana

COMPETENZE:
+ Scrivere Pergamene
& Rune Comuni
+ Tracciare Rune
+ Alchimia

Un Laboratorio Privato di questo tipo puo essere acquistato per 132
Fiamme Blu e non da nessun rendimento; un Laboratorio Commerciale
puo essere acquistato per 1100 Fiamme Blu e da un guadagno mensile di 25

Fiamme Blu.

Laboratorio Alchemico Privato
Un giocatore dotato di questo Laboratorio pu¢ realizzare Artefatti
Magici, Pozioni, Pergamene e tutto cio che gli permettono le sue
COMPETENZE con un mese di lavoro andando a spendere solamente per
i costi dei materiali. Ogni mese il personaggio sara in grado di produrre 4
oggetti comuni, oppure 3 oggetti non comuni, oppure 2 oggetti

rari, oppure 1 molto raro.
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Esempio: Il personaggio realizzera con un mese di lavoro 4 pozioni comuni
con solo 20 Fiamme Blu, spesa necessaria al recupero dei materiali;
acquistandole in un negozio tali pozioni sarebbe costate 140 Fiamme Blu in

totale.

Laboratorio Alchemico Commerciale
Un giocatore dotato di questo Laboratorio, come sopra, puo realizzare
Artefatti Magici, Pozioni, Pergamene e tutto cio che gli permettono le sue
COMPETENZE con un mese di lavoro andando a spendere solamente per
i costi dei materiali. La differenza da un
laboratorio Privato & nel fatto che potra

produrre il doppio degli oggetti. Ogni mese

il personaggio sara in grado di produrre 8

oggetti comuni, oppure 6 oggetti non

comuni, oppure 4 oggetti rari, oppure 2

molto rari. Con un laboratorio Commerciale

si ha anche la possibilita di dedicarsi
mensilmente al commercio di Artefatti

Magici, Pozioni e Pergamene; tale

commercio rendera al personaggio 25
Fiamme Blu, ma tale personaggio non avra

prodotto alcun oggetto per sé stesso.

In Appendice (App 1.) verranno riportati i
costi dei materiali ed i costi di fabbricazione
(somma di Materiali e Lavorazione) di tutti

gli Artefatti Magici, Pozioni, Pergamene.

Coloro che fanno parte della “Gilda dei
Mercanti” acquisteranno gli oggetti al

3

valore indicato nella colonna “Fabbricazione”.
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Laboratorio
Artigianale

Un laboratorio Artigianale permette la realizzazione e la riparazione di Armi

COMPETENZE:




